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JOHDANTO
Tämä dokumentti on Calypso -palvelualustan (eng. SP, Service Platform) kolmannen
vuoden projektisuunnitelma. Paperissa käsitellään myös lyhyesti Calypson aikaisempia
vaiheita ja uuteen projektisuunnitelmaan vaikuttaneita tekijöitä. Dokumentin liitteenä on
projektisuunnitelmasta ja tekniikasta kertovaa esitysmateriaalia (kalvoja). Liitteenä
oleviin kalvoihin/kuviin viitataan tekstin eri kohdissa.
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Dokumentin ensimmäinen version (1.0) esiteltiin johtoryhmän kokouksessa 31.8.99.

Versio1.1. Lisätty palveluiden hallintaan liittyvä tehtävä ja vastaavasti vähennetty
tietoturvan osuutta. Palveluiden hallinta tehtävässä tutkitaan Calypso –palvelumallin
suhdetta CIM:iin (Common Information Model). Calypson suunnitellut tulokset on
koottu yhteen kappaleeseen ja rahoitussuunnitelmaan on tehty muutoksia. Projektin
vastuullisen johtajan vaihtuminen on huomioitu.

Versio 1.2 projektipäällikkö vaihtunut.
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Calypso projekti  sijoittuu ajallisesti voimakkaaseen tekniseen murroskauteen. Tilanne
josta Calypso aloitti kaksi vuotta sitten on muuttunut huomattavasti. ATM on selvästi
jäämässä runkoverkkojen siirtoteknologiaksi ja access-verkoissa IP-perusteinen liikenne
kasvaa jatkuvasti. Viimeisen kahden vuoden aikana sovelluspalvelimien markkinat ovat
räjähtäneet ja niitä koskevat standardit kypsyneet.  Kukaan palveluntuottaja ei enää mieti
vakavissaan oman epästandardin palvelualustan kehittämistä.

Kaikki tämä on vaikuttanut Calypson suunnitelmien kehittymiseen ja kypsymiseen.
Calypso-projekti jaettiin johtoryhmän kokouksessa (25.5.1999) kahteen itsenäiseen
projektiin: Calypso IP ja Calypso-palvelualusta. Samassa kokouksessa valittiin uusi
projektipäällikkö ja esitettiin uudet suunnitelmat liittyen palvelualustan kehitystyöhön.
Calypso-palvelualustan projektipäällikkönä toimii DI Pasi Nummisalo (Capslock Oy) ja
Calypso IP:n projektipäällikkönä tekn.yo. Toni Suihko.

3.12 pidetyssä johtoryhmän kokouksessa todettiin projektin sen hetkinen tilanne ja
nimettiin uudeksi projektipäälliköksi tekn.yo. Juha Nikola. Projektipäällikön vaihtuminen
ei vaikuta projektisuunnitelman.
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Calypson toista vuotta vaivasivat edelleen henkilöstövaihdokset ja niiden aiheuttamat
vaikeudet. Projektipäällikön vaihtumista voidaan pitää selkeänä vedenjakajana. Tässä
yhteydessä tehdyt uudet suunnitelmat ja teknologiavalinnat ovat hyvin merkittäviä.
Calypson pyrkimyksenä on jo pidempään ollut siirtyä omasta palvelualustasta vastaavaan
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kaupalliseen tai ilmaiseen tuotteeseen ja näin päästä eroon omasta alustakehityksestä.
Yhtenä vaihtoehtona on ollut Sun:in JES (Java Embeded Server ). Tähän vaihtoehtoon
liittyy kuitenkin useita negatiivisia puolia. JES on selkeästi tuote eikä standardi ja kuten
nimestä voi päätellä se on tarkoitettu sulautettavaksi pieniin laitteisiin. Vaikka JES
saataisiinkin ilmaiseksi tutkimusprojektin ajaksi, on projektin tuloksia käyttävien
yritysten ostettava ko. tuote. Sitoutuminen tiettyyn tuotteeseen sotii Calypson avointa
arkkitehtuuria vastaan ja on näin ollen hylättävä.

Toiseksi vaihtoehdoksi nousi EJB-standardi (Enterprise Java Beans). EJB on Sun:in
hallinnoima standardi, mutta siihen pääsevät vaikuttamaan myös muut yritykset.
Standardi komponenttimalli sovelluspalvelimiin onkin otettu hyvin vastaan., n. 60
yritystä on ilmoittanut tukensa EJB-standardille. Calypson uusi palvelualusta tulee
perustumaan EJB-standardiin ja ilmaiseen (freeware) sovelluspalvelimeen.

Calypso palvelualustan ja ATM-sidonnaisten palveluiden kehitystyö on jäädytetty
vuoden 1999 alun tilanteeseen. Tehdyt sovellukset on demonstroitu jo aikaisemmin, ja
nyt myös dokumentaatio on tyydyttävällä tasolla. Juhana Räsäsen diplomityö Broadband
Service Architecture kuvaa kattavasti Calypson alkuperäisen rakenteen.

Kesän 1999 aikana on tehty esitutkimusta ja tarkennettu uusia suunnitelmia.
Suunnitelmien pohjalta valmistui myös ensimmäinen prototyyppi, joka on tarkoitettu
ideoiden konkreettiseen esittelyyn.
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Kolmannen vuoden fokus on loppukäyttäjien lisäarvopalveluissa. Ajanjaksona
toteutetaan standardin mukainen palvelunluontiprosessi ja  palvelualusta, sekä näitä
hyväksi käyttäen esimerkkipalvelu IP-verkkoon. Palvelualustan pohjana toimii EJB-
sovelluspalvelin ja palvelunluonti perustuu UML-standardiin.

Tavoitteen kivijalkoina toimivat seuraavat periaatteet:

Standardi arkkitehtuur i
Käytetään pääsääntöisesti standardeihin perustuvia ratkaisuja. Projektiin sisältyviä
standardeja ovat: OMG:n UML,  CORBA, IIOP;  W3C:n HTML 4.0, CSS2, XML, XSL,
WebDAV; Java-standardit; WAP-forum:in WML 1.1; DMTF:n CIM.

Siir rettävyys
Siirrettävyys varmistetaan noudattamalla standardeja ja käyttämällä Java-
ohjelmointikeiltä. Tavoitteena on, että tuotetut ohjelmat toimivat vähintään Linux-  ja
Windows-käyttöjärjestelmissä. Aina kun se on mahdollista valmisohjelmina käytetään
open source tai freeware -ohjelmistoja.

Realistinen palveluesimerkki
Palvelun tulee olla käyttökelpoinen ja hyödyllinen. Palveluesimerkki liitetään kiinteästi
projektin tuloksiin, eikä sitä ajatella erillisenä “demo”-sovelluksena.
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Pyörää ei tarvitse keksiä uudelleen
Jokaista vaihetta edeltään esitutkimus, jossa selvitetään jo olemassa olevat totutukset ja
niiden mahdollinen integroiminen Calypsoon.

>�?�?
@�@�A�B<CDB<E?
F�?�GIHKJ�L*M"N�O�@�N�?�F�?
G

Calypson tuloksena syntyvä palveluesimerkki pyritään ottamaan käyttöön myös muissa
TML:n projekteissa.

PROJEKTISUUNNITELMA
P�QSR"T�U�V�V�W�W�V

Projektisuunnitelman yksityiskohtaiset tavoitteet on kirjattu arkkitehtuurin eri osa-
alueisiin. Tärkeäksi kokonaistavoitteeksi muodostuukin osa-alueiden saumaton
integrointi. Projektin lopputulosten avulla voidaan vastata kysymykseen, mikä on IP –
lisäarvopalvelu, ja miten niitä kehitetään nopeasti ja kustannustehokkaasti. Näin
vastataan myös kysymyksiin: minkälaista palvelunluontiprosessia tulisi käyttää, ketkä
prosessiin osallistuvat, mitä työkaluja tarvitaan ja mikä on teknologiaratkaisu. Oleellisena
“sivutuotoksena”  syntyy eri projektien käyttöön soveltuva projekti-informaation
portaalipalvelu.

X�Y�Z�[�\�]�^�_

Projektin aikana syntyviä tuloksia ovat palvelunkehitysprosessi, johon sisältyy Net
Community –sovelluskehys (koodia, dokumentti), palvelukomponentteja (koodia,
dokumentteja), prosessin ohjeistus ja yleiskuvaus (dokumentti) ja UML-pohjainen
palvelunkehitystyökalu (koodia, dokumentti). Sovelluskehysdokumentin osa-alueita ovat
mm. tietoturvaan, palveluiden hallintaan ja EJB-ohjelmointiin liittyvät kappaleet. Lisäksi
toteutetut palvelukomponentit muodostavat käyttökelpoisen kokonaispalvelun (projekti
portaali), joka dokumentoidaan.
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Projektisuunnitelma on tehty jaksolle 1.9.1999 – 31.8.2000. Calypso SP:n osuus
Calypson kokonaisbudjetista on 60%. Näin olen Calypso SP:n käytössä on noin 43
henkilötyökuukautta. Henkilötyöresurssien jakautuminen ja tehtäväkokonaisuudet
selviävät seuraavista kappaleista. Tehtäväkokonaisuudet ovat iteratiivisia, ja suurin osa
niistä toimii rinnakkain.

Aikataulu
Kesällä 1999 tehdyn esiselvityksen tuloksena on syntynyt tämä projektisuunnitelma, sekä
konseptia esittelevä proto. Jakson 3 aikataulu on jaettu kolmeen osaan. Ensimmäisen
osan merkkipaalu on 15.1.2000, jolloin julkaistaan ensimmäinen sisäinen proto.
Seuraavan jakson merkkipaalu on 1.3.2000, jolloin julkaistaan ensimmäinen julkinen
beta. Viimeisen jakson tuloksena on valmis tuote (31.8.2000).

Tilat ja laitteet
Tilaresurssien puolesta Calypsolla on käytössä yksi maksimissaan viiden hengen huone
tietotalossa (A338). Laitteistoresurssien tilanne on kohtuullinen, joskin osa käytössä
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olevista tietokoneista on alitehoisia ja vanhentuneita. Esimerkkipalvelun pyörittämiseen
tullaan tarvitsemaan uusi tehokas palvelin, joka asennetaan kiinteästi ulkoverkkoon.

Henkilöstö
Oheisesta taulukosta selviää Calypso -projektissa vaikuttavien henkilöiden yhteystiedot.
Kaikki joille on merkitty päivää/viikossa –sarakkeeseen päivien lukumäärä, ovat suoraan
Calypso SP:n palkkalistalla. N.N. resurssi on vielä avoin.

Nimi Tehtävä P/v Yhteystiedot
Hannu Kari Professori Email: hannu.kari@hut.fi

Puh: 451 2918
Sirpa Penttinen Projektisihteeri Email: sirpa.penttinen@hut.fi

Teknillinen Korkeakoulu
TML-laboratorio
PL 5400, 02150 Espoo
Puh. (09) 451 2870
Fax. (09) 451 5014
Käyntiosoite: Konemiehentie 2

Micheal Zhidovinov Palvelunluonti 5 Email: mzh@tcm.hut.fi
Puh: 451 5255

Harri Sunila Sovelluskehys 5 Email: harri@tcm.hut.fi
Puh: 451 5257

George Evans Tietoturva 3 Email: geoevans@tcm.hut.fi
Puh: 451 5689

Juha Nikola Projektipäällikkö 2 Email: juha.nikola@hut.fi
Puh: 451 5016

N.N. Palvelukomponentit 3 Email:
Puh:

18

Hallinto
Projektin johtaja on prof.,  TkT Hannu Kari ja projektin teknisestä määrittelystä vastaa
31.12.99 asti DI Pasi Nummisalo (Capslock Oy). Projektipäällikkönä toimii Juha Nikola
(3.12.99 alkaen) ja projektisihteerinä Sirpa Penttinen.

Vetäjä: PN
Tavoite: Päästä projektin kokonaistavoitteisiin
Aika: 1.9.99 – 31.8.00
Resurssit: 4 htkk
Tulokset: projektisuunnitelma, tekniset määritykset, työajan seurantaraportti,

esitykset
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Calypso arkkitehtuuri voidaan jakaa karkeasti neljään osaan: palvelualusta (eng. Service
Platform), sovellusalueen sovelluskehys (eng. Domain Framework), palvelu (Service) ja
palvelunluonti (Service Creation) (kalvot 6 –10).

Vetäjä: PN, JN
Tavoite: Jakaa toteutus selkeisiin kokonaisuuksiin.
Aika: 1.9.99 – 1.3.00
Resurssit: 3 htkk
Tulokset: arkkitehtuurisuunnitelma, jako osa-alueisiin.
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Calypso SP on määritellyt loppukäyttäjän lisäarvopalvelun seuraavasti. Palvelu koostuu
neljästä eri osa-alueesta: data, logiikka, presentaatio ja tietoturva. Osa-alueita voidaan
käsitellä erikseen, mutta vain yhdessä ne muodostavat palvelun (kalvo 5).
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Palvelualustana tullaan käyttämään valmista EJB-sovelluspalvelinta. EJB on standardoitu
komponenttiarkkitehtuuri ja sovelluskehys hajautettujen, oliopohjaisten
liiketoimintasovellusten toteuttamiseen Java-kielellä. EJB mahdollistaa sovellusten
(palveluiden) kokoamisen eri toimittajien komponenteista. Komponentteja voidaan ajaa
kaikissa EJB-yhteensopivissa sovelluspalvelimissa (useissa eri käyttöjärjestelmissä).
Siirrettävyyden lisäksi EJB:n kantavana ideana on helpottaa komponenttikehittäjien
työtä. Kehittäjän ei tarvitse hallita vaikeita systeemitason ohjelmointirajapintoja, koska
esim. säikeiden hallinta (multi-threading), resurssien kierrätys (resource poolig),
transaktiot (transactions), tietoturva (security) ja elinkaaren hallinta (life cycle) hoidetaan
sovelluspalvelimen toimesta (kalvot  17-23).

Standardit
Sovelluspalvelimen toimintaan liittyy useita standardeja. Sun:in Java 2 Enterpise Edition
(J2EE) konsepti kokoaa nämä standardit yhteen ja määrittelee niiden väliset suhteet ja
kokonaisarkkitehtuurin (EJB 1.1, RMI, JNDI, JTA, JTS, JMS, RMI over IIOP, Servlet
API, JSP, Java Mail)

Vetäjä: HS
Tavoite: Ymmärtää palvelualustaan vaikuttavia standardeja.
Aika: 1.9.99 – 15.1.99
Resurssit: 2 htkk
Tulokset: tiedon siirtäminen muille (käyttöesimerkit), raportit

Toteutus
Toteutustehtävä sisältää sovelluspalvelimien testauksen, valinnan, käyttöönoton ja käytön
harjoittelun. Tehtävään kuluu myös palvelimen päivitys ja uudet versiot.

Vetäjä: HS
Tavoite: Tuotteiden arviointi, valinta, opettelu ja päivitys.
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Aika: 1.9.99 – 15.1.00
Resurssit: 2 htkk
Tulokset: Asennettu sovelluspalvelin, ohjeet ja uudet päivitykset
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Sovellusalueen sovelluskehys toteuttaa palveluun liittyvät geneeriset toiminnot ja ohjaa
palvelun kehittäjää. Itse palveluesimerkkiä ja sovelluskehystä kehitetään iteratiivisesti
rinnakkain.

Sovelluskehyksen perustoiminnot muodostuvat yhdistetyistä komponenteista. Myös
kaikki sovelluskehyksen päälle rakennettavat palvelut/sovellukset koostuvat
palvelukomponenteista.

Palvelulla tarkoitetaan tässä yhteydessä jotain loppukäyttäjälle hyödyllistä sovellusta.
Tämän sovellusalueen palveluiden hyötykäyttö perustuu pitkälti palveluista satuun
informaatioon ja kommunikointimahdollisuuteen. Sovelluskehystä voidaan käyttää yhtä
hyvin myös puhtaasti viihteellisten “palveluiden”  kehittämiseen (verkkopelit ym.) tai e-
kauppapaikan perustoimintojen rakentamiseen (sovelluskehys ei tule sisältämään
laskutukseen tai maksamiseen liittyviä toimintoja).

Sovellusalue
Projektin sovellusalueena on verkkoyhteisö (Net Community), joka kokoaa tietystä
aihealueesta kiinnostuneet käyttäjät samaan kokonaispalveluun. Verkkoyhteisössä
toimivat käyttäjät jaetaan eri ryhmiin. Ryhmien ja roolien avulla tarjotaan eri näkymiä ja
valtuuksia verkkoyhteisössä olevaan tietoon ja sovelluksiin. Verkkoyhteisön tiedon
tuottajina toimivat käyttäjät, yhteisön ylläpitäjät ja sidosryhmät.Sovelluskehyksen avulla
on helppo rakentaa erilaisia portaaleja (portal) ja virtuaali yhteisöjä (virtual society).

Toiminnot
Sovelluskehys tarjoaa palveluiden tarvitsemia geneerisiä ominaisuuksia, joita ovat
palvelukomponenttien hallinta, käyttäjähallinta, tuki useille päätelaitteille, sisällön
yksilöllinen muokkaus, session hallinta, pääsyasetukset, tuki XML-muotoiselle tiedolle,
loki-toiminne ja tuki videopalveluille (JMF, Java Media Framework).

Standardit ja muut toteutukset
Sovelluskehykseen liittyviä/seurattavia standardeja ovat mm. W3C:n
XML, XML schema, XSLT, HTML 4.0, CSS2 ja Wap Forum:inWML 1.1.
Näitä standardeja noudattavia toteutuksia löytyy useilta valmistajilta, joten niistä valitaan
sovelluskehykseen tarpeisiin parhaiten soveltuvat työkalut ja luokkakirjastot. Lisäksi
tutkitaan DMTF:n (Distributed Management Task Force) palveluiden hallintaan liittyvää
CIM (Common Information Model) -standardia.

Vetäjä: PN
Tavoite: Ymmärrys, työkaluvalinnat, soveltaminen
Aika: 1.9.99 – 31.12.99
Resurssit: 3 htkk
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Tulokset: Osa sovelluskehyksen arkkitehtuurista, dokumentti

Tietoturva
Tehtävään kuuluu EJB- ja Java 2 -tietoturvastandardien ymmärtäminen ja soveltaminen.

Vetäjä: GE
Tavoite: EJB-tietoturvan omaksuminen
Aika: 1.9.99 – 31.2.00
Resurssit: 3 htkk
Tulokset: Sovelluskehysdokumentin kappale: EJB-tietoturva

Tietokanta
Tehtävänä on selvittää mahdollisuus käyttää oliotietokantaa EJB –sovelluspalvelimen
yhteydessä. Tehtävään liittyvät standardit: ODMG (Object Data Management Group).

Vetäjä: JN
Tavoite: Ymmärtää EJB:n ja oliotietokantojen liittymä
Aika: 1.9.99 – 31.12.99
Resurssit: 2 htkk
Tulokset: Tietokantavalinta, sovelluskehysdokumentin kappale: EJB-

tietokantaliityntä

Suunnittelu ja kokoonpano
Tehtävänä on koota palaset yhteen ja toteuttaa sovelluskehys. Tähän työvaiheeseen liittyy
myös videopalveluiden tarvitseman logiikan suunnittelu ja toteutus.

Vetäjä: HS
Tavoite: Suunnitella ja toteuttaa sovelluskehys
Aika: 1.9.99 – 31.12.99
Resurssit: 5 htkk
Tulokset: Sovelluskehys

�z�����4�����������K�����&���� 

Esimerkkipalveluksi on valittu projektiportaali (Project Information Portal).
Projektiportaalin ideana on tarjota yksi muokattava näkymä projektin informaatioon.
Palvelun avulla voidaan yhtenäistää projekteista saatava tieto ja tapa toimia, esim. mitä
tietoa tallennetaan projektipalaverista ja milloin. Projektiportaalin avulla on helppo
lujittaa eri ryhmien välistä yhteistyötä. Calypso-projektin  tapauksessa eri käyttäjäryhmiä
ovat esim. projektihenkilöstö (projektipäällikkö, projektin jäsen), TML
(laboratoriojohtaja, professori, sihteeri),  rahoittajat (TEKES, yritykset), muut internet-
käyttäjät. Jokainen näistä ryhmistä katsoo projektia hiukan eri kulmasta ja etsii eri
informaatiota. Jokaiselle ryhmälle (yksittäisen käyttäjän lisäksi) voidaan asettaa erikseen
oma näkymä ja käyttörajoitukset. Kokonaispalvelun toiminnallisuutta voidaan lisätä
tarpeiden kasvaessa lisäämällä uusia palvelukomponentteja.
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Palvelukomponentit
Kappale esittelee listan mahdollisia palvelukomponentteja. Kaikkia ei ole tarkoitus
toteuttaa koko laajuudessaan, vaan listasta valitaan käyttökelpoisimmat. Joissakin
tapauksissa tarvitaan vain sovitus sovelluskehykseen, koska vapaasti saatavilla oleva
koodi voi muodostaa komponentin ytimen. Palvelukomponentit voidaan jakaa kahteen
pääryhmään informaatio- ja  kommunikointipalveluihin. Kommunikointipalveluihin
sisältyy omana ryhmänä videopalvelut.

Informaatiopalveluita:

Linkkilista
Käyttöalue: hallita projektin aihealueeseen liittyviä linkkejä. Voidaan käyttää myös
henkilökohtaisena linkkilistana.

Kalenteri
Käyttöalue: hallita projektin ajankäyttöä, esim. palaverien, esitysten ja tapaamisten
ajankohdat. Kalenterin informaatiota voidaan käyttää myös muissa komponenteissa,
esim. projektihallinta, resurssihallinta. Voidaan käyttää myös henkilökohtaisena
kalenterina.

Henkilöstöhallinta
Käyttöalue: hallita henkilöstötietoja ja suorittaa erilaisia hakuja.

Projektihallinta
Käyttöalue: yhtenäinen tapa esittää projektin tehtäväkokonaisuudet, seurata
työntekijöiden edistymistä ja ajankäyttöä, sekä seurata projektin budjettia. Komponentin
avulla voidaan tehdä erilaisia raportteja projektin kulusta.

Tuotteidenhallinta
Käyttöalue: hallita projektin tuotoksia. Näkymä projektin suunnitelmiin, dokumentteihin,
lähdekoodiin, julkaisuihin, esityksiin ja valmiisiin tuotepaketteihin.

Kommunikointipalvelut:
- Sähköposti
- Uutiset
- Reaaliaikainen keskustelu
- Viestit

Viihde:
Pelit (monen käyttäjän matopeli?)

Vetäjä: JN
Tavoite: Palvelukomponenttien määritys ja toteutus
Aika: 1.9.99 – 31.7.00
Resurssit: 5 htkk
Tulokset: N kappaletta palvelukomponentteja
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Videopalvelut
Videopalvelut on eriytetty omaksi ryhmäkseen, koska niiden toteuttaminen eroaa
oleellisesti tekstipohjaisista palveluista. Perusvideopalveluna toteutetaan videoneuvottelu
kahden käyttäjän välillä. Videopalveluiden toteutukset nojaavat JMF (Java Media
Framework) sovelluskehykseen. Sovelluskehyksen ominaisuudet ja toimintavarmuus
tulevat vaikuttamaan suuresti videopalveluiden toteutusmahdollisuuksiin.

Vetäjä: HS
Tavoite: JMF:n hallinta ja perusvideopalvelu
Aika: 1.9.99 – 31.12.99
Resurssit: 2 htkk
Tulokset: Videoneuvottelukomponentti
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Palvelunluontiympäristö tulee koostumaan UML-työkalusta (Unified Modelling
Language), säilytyspaikasta (repository) ja palvelunluontiin liittyvästä prosessista. UML-
työkalun (UML Draw) suunnittelu ja toteutus on aloitettu jo projektin ensimmäisenä
toimintavuotena ja se sisältää 75% koko projektin tämänhetkisestä ohjelmakoodista (n.
106 000 riviä). Työkalu sisältää nyt perustoiminnallisuuden eri UML-mallien graafiseen
mallintamiseen ja siihen on integroitu Unified Software development process
ohjelmistokehitysprosessi. Kehitystyön johtavana ideana on ollut noudattaa UML-
standardia hyvin tarkasti. Työkalua ei ole integroitu aikaisemmin palvelualustaan, koska
sekin halutaan tehdä standardilla tavalla. Nämä ratkaisut ovat osoittautuneet
oikeasuuntaisiksi ja mielenkiinto työkalua kohtaan on lisääntynyt.

Kolmannen vuoden suunnitelmiin liittyy perustoimintojen hiomista ja työkalun
integroiminen niin säilytyspaikkaan kuin palvelualustaankin. Säilytyspaikka on
tietokantaa, johon UML Draw tallentaa mallit, valmiit komponentit ja muut ohjelmiston
kehityksessä syntyvät tuotokset. Liityntä säilytyspaikkaan tullaan toteuttamaan webDAV
standardin mukaisesti. Työkalun käytettävyyttä parannetaan integroimalla siihen tuki
XMI-siirrolle. XMI:n avulla UML Draw:n  yhteensopivuus muiden UML-työkalujen
kanssa parantuu. Tärkeänä jatkokehityssuuntana on UML-kielen laajennusmekanismin
(eng. extensibility mechanisms) toteuttaminen  ja tämän avulla työkalun sopeuttaminen
yleisestä ohjelmistotyökalusta lähemmäksi palvelunkehitystarpeita. Tässä tavoitteessa
auttaa myös oikea palvelualusta. EJB:n ja UML:n väliset suhteet tullaan standardoimaan
tämän vuoden aikana ja projekti tulee luonnollisesti noudattamaan tätä standardia.

Palvelualustan ja palvelunluonnin yhdistämiseen ja laajennusmekanismiin liittyy
kiinteästi koodin generointi ja takaisintulkkaus (eng. reverse engineering).
Tämänhetkinen toteutus ei sisällä takaisintulkkausta, joten se ei vielä sovi iteratiiviseen
suunnitteluun. Nämä toiminnallisuudet tullaan toteuttamaan laajennusosina (eng. plug-
in). Tämän ratkaisun ansioista työkalu voidaan sovittaa erilaisiin
ohjelmistoympäristöihin.
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Suunnittelu ja Toteutus
Palvelualustan kehitystyötä koordinoi Otaniemestä Michael Zhidovinov. Osa
ohjelmoinnista tehdään alihankintana Moskovassa toimivassa yrityksessä (TNS ltd.).

Vetäjä: MZ
Tavoite: Palveluympäristön suunnittelu ja toteutus
Aika: 1.9.99 – 31.8.00
Resurssit: 12 htkk
Tulokset: UML-pohjainen ohjelmisto

RISKIT JA NIIDEN HALLINTA
Tässä kappaleessa on kartoitettu Calypsoon kohdistuvia riskejä. Suurimmat riskialueet
ovat:

«0¬�
�®�¯�°�±

Projektipäälliköiden kokemattomuus hallinnollisissa asioissa  muodostaa ensimmäisen
riskin. Calypso on erittäin vaikeassa vaiheessa ja projektin saaminen ”aisoihin”  olisi kova
pala kokeneellekin projektipäällikölle. Toisen riskin muodostaa projektin sisäinen ja
ulkoinen kommunikaatio. Projektissa on useita kansallisuuksia, jolla on eri äidinkieli ja
tapa suhtautua asioihin. Nämä asiat vaikeuttavat sisäistä kommunikaatiota. Olisi myös
erittäin tärkeää saada yhtenäinen ymmärrys professorin, johtoryhmän ja projektiryhmän
välille projektin vaiheista ja tavoitteista. Myös kommunikointia yritysten teknisten
asiantuntijoiden ja projektiryhmän välillä tulisi parantaa. Näitä riskejä tulisi hallita
lisäämällä tapaamisia.
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Henkilöstön vaihtuvuus ja osaaminen
Henkilöstön vaihtuvuus on ollut hyvin suuri. Tietoliikennetekniikan työllisyystilanne on
ylikuumentunut ja Calypsoa tullaan todennäköisesti käyttämään edelleen
harjoitteluprojektina ja ponnahduslautana työelämään. Tässä tilanteessa on erittäin
tärkeää sitouttaa edes avainhenkilöt jatkamaan projektin loppuun asti. On myös
huomattava , että jatkuvat henkilöstövaihdokset alentavat osaavien työtekijöiden
työtehoa, koska suuri osa ajasta mene neuvontaan ja avustamiseen. Tämä tekijä on
huomioitu aikatauluissa. Calypsolla on tällä hetkellä selkeä resurssipula ja osaavan
henkilöstön palkkaaminen tulee olemaan ongelma, koska Calypso kulkee selkeästi
tekniikan eturintamassa.

Henkilöstön motivaatio ja pitkäjänteisyys
Tärkein motivointikeino on mielekäs ja mielenkiintoinen työ. Toisaalta on vältettävä
tilannetta, missä kukin tekee mitä milloinkin mieleen juolahtaa, koska ko. asia on sillä
hetkellä mielenkiintoista. Tavoitteet tulee sopia tarpeeksi selvästi ja hyvissä ajoin. On
myös tärkeää antaa projektille työrauha, eikä esim. teettää aihealueeseen kuulumattomia
selvityksiä, esityksiä tai papereita.
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Koska Calypsossa sovelletaan uusimpia standardeja ja tekniikoita, joudutaan usein
käyttämään beta-vaiheessa olevia ohjelmistoja. Jos toteutukset osoittautuvat
huonotasoisiksi näkyy se heti aikataulujen venymisenä. Tähän ongelmaan  haetaan
ratkaisua varaamalla aikaa standardien ja sovellusten evaluointiin.
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Laatuun, testaukseen ja tulosten jakeluun liittyvässä riskienhallinnassa  Calypso SP tekee
yhteistyötä Calypso IP:n ja projektikoordinaattorin kanssa (kts. Calypso IP
projektisuunnitelma)
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RAHOITUSSUUNNITELMA

Kustannuserä Calypso SP Calypso IP Yhteensä
Palkat 400 000 306 000 706 000
Henkilöstösivukulut 352 000 269 200 621 200
Matkat 14 800 50 000 64 800
Aineet ja tarvikkeet 2 400 15 600 18 000
Laitteet 12 000 70 000 82 000
Ostetut palvelut yht. 360 000 50 000 410 000
   TNS ltd 192 000
   Capslock 168 000
Kaikki yhteensä 1 141 200 760 800 1 902 000


